HVERDAGEN

EFTER VANDET
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Lydora

Landet Lydora ligner et ansigt med en stor naese, der stikker ind i nabolandet. Man kan treekke
en linje lige under naesen og dele Lydora op i to halvdele. Og det passer meget godt, for Lydora er
faktisk pa mange mader et opdelt land.

I nord ligger hovedstaden Molum med hgjhuse, biler og neonskilte. Her
spiller bgrnene fodbold i boldbure langs vejene. | syd er der sma lands-
byer, hvor alle kender hinanden. Her leger barnene langs Zafira-floden.

Den ene halvdel af aret, er jorden tar som sandpapir i Lydora.
Den anden halvdel er det regntid. Sommetider kommer der
oversvgmmelser. Klimaforandringerne har gjort bade tgrken

og regntiden voldsommere.

Lymikkerne og Kafikkerne

De to starste befolkningsgrupper er Lymikkerne, der bor i gst, og

Kafikkerne, der bor i vest. De to grupper har veeret oppe at slds mange gange.

Bade Lymikkerne og Kafikkerne vil veere dem, der bestemmer over Lydora. De-

res slaskampe er blevet til voldsomme konflikter. Det har ramt indbyggerne hardt.

Mange er blevet sarede. Nogle er blevet dreebt, og andre er blevet nagdt til at flygte fra deres hjem.

Et gdelagt land i fattigdom

Der er fred mellem Lymikkerne og Kafikkerne lige nu. Men det er tydeligt at meaerke, at Lydora er
et land, hvor der har vaeret konflikt i mange ar. Det har alt sammen gjort, at indbyggerne i Lydora
mange steder lever i fattigdom.

| er nuindbyggereiLydora

| skal nu forestille jer, at | er en gruppe bgrn fra landsbyen Zafira. Den ligger syd pa i Lydora ved
Zafira-floden. Det er et fint lille sted med sma traehuse i mange forskellige farver. Byen har en
skole, hvor alle byens barn gar. Bagved den ligger en stor boldbane, hvor de spiller bold og haenger
ud i deres fritid. Der gar en lille hovedgade gennem byen med forskellige butikker. Langs floden
er treeer og enge. Det er her byens indbyggere slapper af, nar de har fri. De bader, leger og fisker
i floden. | udkanten af byen ligger der et lille hospital. Her arbejder nogle af de voksne i byen.
Andre er leerere pa skolen eller arbejder i hovedgadens butikker. Men de fleste indbyggere i
Zafira lever af landbrug. Der er mange marker rundt om byen. Her bliver der dyrket korn, og her
graesser kger og geder.

| har boet i Zafira hele jeres liv. Sa | kender bade den hurtigste vej til ksbmanden, det bedste sted
at klatre i traeer og de bedste badesteder i Zafira-floden.



Runde 1 - Hvad ggar vi farst?

(=/
Laes videre p3 historien. F g
Seet derefter et ur til 10 minutter. Det er den tid, | har til runde 1.

Oversvemmelsen rammer Zafira
Nar det er regntid i Zafira, plejer | at bygge temmerflader og sejle pa floden. Eller | sidder indenfor
og spiller kort.

Men denne gang er alting anderledes. Regnen er voldsom. Det regner sa meget, at Zafirafloden
gar over sine bredder. Hele byen bliver oversvgmmet. Alle jeres smutveje er vaek. Vandet hiver
alting med sig. Huse, cykler og treeer. Der er kaos i hele byen.

Bade bgrn og voksne gar rundt i vandmasserne. De leder og raber efter familiemedlemmer, de
ikke kan finde. Veje og broer er gdelagte, sa det er umuligt at komme vak fra byen. Elnettet er
ogsa adelagt, sa der er ingen stram.

Vandmasserne fra regnen og floden har forurenet drikkevandet. Det er ogsa sveert at fa fat pa
mad. Kornet pa markerne er gdelagt. Dyrene, der gik pa dem, er druknet eller stukket af. Selvom
skolen stadig er der, er mange af klasseveaerelserne blevet gdelagt af vandet. Og der er ingen til at
undervise og ingen elever. For alle skal hjzaelpe til med at fa orden pa byen.

| Zafiraer | vant til regntid og meget vand. Men ikke til s store oversvgmmelser. Regnen fortsaetter
med at falde og g@re alting veerre. Alle er utrygge og urolige. For hvad skal der ske, og hvor skal
man starte?

Men alle i Zafira rykker sammen og hjeelper hinanden. Samtidig venter hele byen p3, at hjaelpe-
organisationer fra resten af Lydora kommer og hjalper.




Opgave

Saet ring om de tre ting fra listen, som | synes, byens ledere skal ga i gang med fgrst. Snak med
hinanden om, hvorfor de skal starte med det, | vaelger.

Lave et redningshold, der skal finde de beboere, som er kommet til skade eller er i fare pa
grund af oversvgmmelsen.

Lave en stor opslagstavle med navne pa personer, der ikke kan finde hinanden. Sa bagrn kan
fa hjeelp til at finde deres forzeldre, hvis de er blevet veek.

Lave et sted, hvor bgrn, som ikke kan finde deres foraeldre, kan fa hjeelp.
Bygge ngdtoiletter.

Samle og uddele tgj, sko, taepper og legetgj ud til barn og deres familier.
Samle og dele mad og szebe til barn og deres familier.

Lave et overdaekket omrade, hvor familier kan veere i ly for regnen.
Samle og give medicin til barn og deres familier.

» Hente vand op af en brand og rense det med et filter. (Vandpumpen dur ikke, nar der ikke
er strgm).



Runde 2 - Nye problemer
Lzes videre pa historien. F g
Saet derefter et ur til 10 minutter. Det er den tid, | har til runde 2. “

Alt er vendt pa hovedet i Zafira

Mange i Zafira er i sikkerhed nu. Men der er ogsa nogle, der er fanget alene pa sma ger i vandmas-
serne. Det er sveert at hjaelpe dem. Der er stadig ingen strgm. Og nu begynder mobiltelefonerne
ogsa at Igbe tar. Det gar det endnu svaerere at komme i kontakt med hinanden og med dem, der
har brug for hjeelp. Samtidig bliver flere og flere syge pa grund af det forurenede drikkevand. De
far diarré og kolera.

Alt er vendt pa hovedet. Mange er bange. Iszer byens bgrn, der er vant til at lege sammen og hygge
sig. Deres hverdag er blevet visket vaek. Kaos og utryghed ggr, at de begynder at blive uvenner over
sma ting. De savner at ga i skole og laere. At Igbe til ksbmanden efter slik og lege pa boldbanen.
Der er ingen bgrn, der klatrer i traeer, spiller bold eller flyver med drage.

Heldigvis er en af Lydoras hjeelpeorganisationer - Lydora Help - nu kommet til Zafira. De ved meget
om at hjaelpe landsbyer, nar de bliver ramt af en oversvemmelse. Lydora Help samarbejder med
byens ledere om, hvordan de bedst kan hjaelpe.

Det er vigtigt for bade Zafiras ledere og Lydora Help, at bgrn og deres familier hurtigt far en form
for hverdag. Derfor beder de nu jer om jeres rad til, hvad de skal szette i gang.



Opgave

Lydora Help har ikke sa mange ressourcer, og det er dyrt at saette gang i forskellige aktiviteter.
Derfor har de givet jer 10 ressourcepoint og spurgt jer, hvad | vil bruge dem pa.

re
“Sour Cepojp;

1 ressourcepon..

Saet kryds ved de aktiviteter, | synes, de skal seette i gang. Aktiviteterne skal hjeelpe med at skabe
en hverdag for barn og voksne i Zafira.

Far | vaelger, skal | traekke et kort fra jeres bunke af haendelseskort og se, hvordan det pavirker
jeres situation.

H&n tlels esk ort fkorhindrer n¢<fi“!3"'“’

Hzndelseskort




Aktiviteter - Lydora Help

Ressource-

point

Lave et barnevenligt omrade, hvor de mindste bgrn og unge kan lege og vaere trygge. 5
Finde et tgrt sted, hvor bgrn kan blive undervist. 8
Ordne boldbanen, sa de kan spille fodbold igen. 3
Reparere veje, broer og stier. 7
Lave et sted, hvor beboerne i Zafira kan fa strgm. 9
Uddele sxbe, vaskepulver, tandbgrster og bind. 4
Uddele soveposer, madrasser og kogeblus til dem, der har mistet deres hjem. 5
Lave et sted, hvor bgrn kan tale med voksne om, hvordan de har det efter oversvgmmelsen. 6
Holde en sportsturnering for alle bgrn i Zafira. 1
Give redskaber, korn og frg, sa familier kan dyrke deres marker igen. 7
Lave et ngdhospital, hvor syge og sarede kan fa hjzelp. 10
Oprette vandposter, hvor folk kan hente rent drikkevand. 6
Sla telte op til familier, der har mistet deres hjem. 9
Lave falles toiletter og bad. 5
A AN AN J

I ma forst ga videre til runde 3, nér tiden er gaet, og | har Igst jeres opgave. 7




Runde 3 - Et svaert valg
Lzes videre pa historien. F g
Saet derefter et ur til 10 minutter. Det er den tid, | har til runde 3. “

Det vaerste er overstaet - hvad sker der nu?
Det regner ikke sa meget mere nu. Voksne fra landets stgrre byer har arbejdet med store pumper
for at fa styr pa vandmasserne. Nu kan oprydningen ga i gang, sa Zafira kan blive til at bo i igen.

Samtidig er der stadig mange, der har brug for hjzelp til at fa mad, vand og medicin. Heldigvis har
nyheden om oversvgmmelsen i Zafira nu ogsa ramt resten af verden. Det betyder, at der kommer
store hjaelpeorganisationer til fra andre lande for at hjeelpe. Bdde med den ngdhjeelp, der er brug
for lige nu. Og den genopbygning, der skal fa byen og dens indbyggere tilbage til et nogenlunde
normalt livigen. Det kommer til at tage lang tid.

En af de internationale hjeelpeorganisationer vil gerne hgre, hvad | mener. De ved nemlig, at
det er Zafiras egne indbyggere, der bedst forstar situationen. Det er dem, der kender det, som
oversvgmmelsen har gdelagt. Derfor bliver | endnu en gang spurgt: Hvad skal der ske nu? De vil
gerne sikre, at landsbyen far hjaelp, der gavner i mange ar frem.

Husk pa alt det, som | allerede har sat i gang i de tidligere runder.



Opgave

Seet ring om én ting fra listen, som kan hjaelpe sa mange bgrn og familier som muligt og i lang tid

frem.

Aktiviteter fra den internationale hjselpeorganisation:
@ Reparere Zafiras skole.
@ Genopbygge bygninger, veje, broer og stier.
@ Uddele penge til familier.

@ Tilbyde barn hjeelp til at tale om det, der er sket.

@ Undervise indbyggerne, sa de er klar til, hvis der kommer en oversvgmmelse mere.

@ Lave et sted, hvor voksne kan tale om det, de har oplevet.

@ Uddele korn, man kan sa pa markerne.

@ Bygge et sted til sport, spil og faellesskab.

@ Sgrge for strgm til flere bygninger (lys, opladning og internet).
@ Genopbygge hospitalet.

@ Sogrge for rent vand til drikkevand, toiletter, brusebad, opvask.

@ Genopbygge huse, sa indbyggerne kan fa et hjem igen.

I ma forst ga videre til naeste side, nar tiden er gaet, og | har Igst jeres opgave.



Runde 4 - Afslutning

Laes afslutningen pa historien.

Efter krisen - en ny hverdag i Zafira

Det er nu et halvt ar siden, at oversvemmelsen ramte Zafira. Der er stadig spor af den. Der ligger
braedder, man skal traede pa for at kunne ga pa hovedgaden og hen til skolen. Alle er lidt nervgse
for, at regnen begynder igen.

Zafiras bgrn husker stadig den tid, hvor de ikke kunne komme i skole. Og hvor Zafira-floden flgd
i hele byen. Den var ikke laengere det fredelige sted, hvor de svemmede, byggede tammerflader
og havde det sjovt sammen.

Men i takt med at skolen er blevet repareret og butikkerne genopbygget, begynder det at fgles
som en slags hverdag igen. Nu flyder Zafira-floden roligt. Der er ingen treeer at klatre i, men
bgrnene kan stadig svamme og flyve med drage. Og nogle af de sldre bagrn er gaet i gang med at
bygge en hel lille by af huler med alt det tsmmer, som |4 tilbage efter oversvgmmelsen.

Selvom Zafira blev ramt af en voldsom krise, varede den ikke mange ar, som det sker andre steder
i verden. Og selvom krisen gdelagde indbyggernes liv, kunne de lige sa stille finde en ny hverdag.
Med stgtte fra hinanden og fra hjalpeorganisationerne.

| Zafira ved | nu, at | holder sammen, nar krisen rammer. | ved, hvad der skal til for, at | kommer
igennem den. Og | ved, at selvom alt er kaos, sa kan man sammen finde en ny hverdag. Et liv, hvor
ligen far lov til at veere bgrnijeres fine lille by. Hvor | kan grine sammen, selvom krisen for en tid
gdelagde alt og for altid har sendret jeres by.




Haendelseskort

Byens hospital er ogsa blevet oversvgmmet. Nu skal alle de syge reddes ud. Men laegerne

xxxxxxxxxxxxx

,,,,,,,,,,,, Oversvgmmelserne har gdelagt alle kgbmandsforretninger, keabmandsforretninger, og den
== mad de salger.

nnnnnnnnnnnnn

=== Mobiltelefonerne og internettet virker ikke mere. Der mangler strgm i hele landet. Det ggr
det sveert at tale med hinanden og sgrge for hjzelp til Zafiras indbyggere.

nnnnnnnnnnnnn
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hjeelpen frem.

— voldelig gruppe kommer til Zafira for at overtage byen. De vil slds mod indbyggerne.

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Oversvgmmelsen gar det umuligt at give medicin til dem, der har brug for det.

,,,,,,,,,,,,, Mange mangler bade mad, men ogsa alle deres ting. Det gar, at flere begynder at stjzele fra
== hinanden og sl3s.



